
6 岁以上｜2‒6 人｜15‒30 分钟

玩家说明书

这里有会说话的柴郡猫、暴躁的红心女王、怪癖的疯帽子，

还有那只总是匆匆忙忙的白兔。

你将和朋友们一起参加这场奇幻的茶会，

在笑声、混乱与冒险中比拼智慧与运气。

当你打出最后一张牌，
茶会结束⸺� 

而故事，才刚刚开始。

在这场混乱又欢乐的茶会中，
率先打出手中最后一张牌的玩家，

赢得本局游戏。



请入座，

          
          

茶会即将开始

洗牌与发牌

翻开开局牌
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★将所有牌洗在一起。
★每位玩家抽 7 张手牌。

★从牌堆翻开 1 张角色数字
牌，放在桌面中央。
★若翻到功能牌，放回重洗，
直到出现角色数字牌。
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轮到你时，打出 1 张牌

如果你无法出牌

当你只剩 1 张手牌时，�  
  必须立刻大喊：“茶会！”

当任意一名玩家打出最后一张手牌时，
本局立即结束，该玩家获胜。

只要满足以下 任意一种条件，即可出牌：

从牌堆抽1张牌，回合结束。

忘记喊“茶会！”：你立刻抽 2 张牌；
若你喊了“茶会！”，但无人回应你
“疯啦！”，则其他玩家各抽 1 张牌。

举例说明：
若桌面上的牌为 爱丽丝8，
你可以打出：
 ● 任意一张 爱丽丝 的牌，
 ● 或任意角色的8号牌。

游戏玩法与规则

★相同角色 ★相同数字 ★相同功能名



卡牌与组件说明

1 . 角色数字牌（80 张）
角色数字牌由四位经典角色组成：
爱丽丝、红心女王、疯帽子、柴郡猫，
每位角色对应 0‒9 的数字牌。

每一张角色数字牌上，都印有一句符合原著风格的角色经
典台词。

由于《爱丽丝梦游仙境》存在多个中文译本，

本游戏所采用的台词来自不同版本译文的整理与选用。

因此，牌面台词可能与你熟悉的某一译本略有不同，

但整体语境与人物特征始终保持一致。

玩法建议（仪式感）

出牌时，建议玩家大声朗读牌面台词，

让整场茶会更热闹、更有故事感。

由于《爱丽丝梦游仙境》存在多个中文译本，



2 . 小把戏功能牌（40 张）
小把戏功能牌带有【角色】与【功能名】，出牌后，按照牌
面文字执行对应效果。请注意：【奇境大自由】与【奇境大
混乱】为万能牌。

3 . 事件牌（6 张，进阶玩法）
事件牌仅在进阶玩法中使用。
触发后，直接按照牌面文字执行效果即可。



4 . 说明书（1 本）
本游戏的完整玩法与规则指南，
为玩家提供清晰的入门指引和玩法说明。

5 . 贴纸（1 张）
包含“奇境王冠”等小奖励贴纸，
用于鼓励朗读最有戏、
积极参与的玩家。

为玩家提供清晰的入门指引和玩法说明。



每一次胜利，都将为你的冒险之路添上一颗勋章。
•　赢得一局，你就是“奇境勇士”。
•　累计赢得三局，你将成为“奇境探险家”。
•　累计赢得五局，你会被称作“奇境茶会大师”。
•　累计赢得七局，你就是“奇境守护者”。
•　如果你赢得十局，那么恭喜你，你已成为真正的“奇境传奇”！

记录下你的胜利次数，让我们看看谁才是这场奇幻冒险中
最优秀的玩家！

称号体系

在进阶玩法中，茶会会随着游戏推进逐渐失控。
推荐在所有玩家熟悉基础玩法后使用。

当任意一名玩家的手牌数量变为只剩1张且喊过“茶会”后：
翻开 1 张事件牌，并立即执行其效果

事件牌数量与玩家人数―― 
2 人游戏：使用 3 张事件牌
3 人游戏：使用 4 张事件牌
4 人游戏：使用 5 张事件牌
5‒6 人游戏：使用全部事件牌

当所有事件牌全部翻开并结算完成后，本局不再触发新的事件。

进阶玩法—失控茶会



这不仅是一场出牌游戏，

也是一次语言的扮演与故事的穿越。

在朗读台词、触发变化的过程中，

玩家会在轻松互动中理解人物、记住情节，

慢慢走近这个神奇又荒诞的世界。

但真正的故事，
还藏在那本《爱丽丝梦游仙境》的书里⸺� 

等你们一起去发现。

致玩家

等你们一起去发现。

扫码解锁
《奇境茶会》官方视频说明书

全玩法分步教学，3分钟快速上手！


